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RESUMO

Esse trabalho tem o objetivo de analisar a percepcdo e o acesso a tecnologia por criancas da
geracao Z de uma creche publica, situada em uma favela no Rio de Janeiro. No decorrer do trabalho
é apresentado um panorama da tecnologia e da Educacédo Infantil. Para elaborar a pesquisa a
autora partiu da observacéo e analise reflexiva de dois videos que apresentam criancas pequenas
em contato com aparato tecnoldgico. Observou também uma instituicdo de educacao infantil, que
abriga alunos abastados, utilizando aparatos tecnolégicos. Por fim, relata uma atividade com sucata
tecnoldgica na creche onde trabalha situada em uma favela do Rio de Janeiro. Sua observacéo foi
pautada nos instrumentos do professor pesquisador: planejamento, observacéo, registro e reflexao,
aprendidos no Curso Normal Superior, do Instituto Superior de Educagdo Pré-Saber (ISEPS) com a
Profa. Madalena Freire. E tecida uma reflexdo sobre os dados colhidos e questdes levantadas sobre
0 acesso a tecnologia pela populacédo estudada.

Palavras-chave: Educacdo. Educacéo infantil. Tecnologia. Acesso. Geragdo Z. Favela.
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INTRODUCAO

Ao ingressar no Curso Normal Superior do ISEPS, trazia comigo uma postura
de educacédo totalmente autoritaria e isso ndo me permitia um olhar e uma escuta
sensiveis para com os meus alunos. No decorrer do curso, fui me despindo dessa
concepgao e uma nova forma de construgéo de aula foi brotando, onde o professor
escuta, dialoga e tem um olhar diferenciado para a crianca.

Esta monografia pretende, por meio de pesquisa, investigar se criancas
moradoras de Favelas do Rio de Janeiro, também sdo afetadas pela tecnologia,
como as criangas moradoras de areas urbanas mais favorecidas.

A tecnologia é uma realidade da sociedade atual e inUmeras situacdes
cotidianas tém a tecnologia presente. Fazemos uso sem perceber, ao atender o
celular, pagar a passagem de Onibus e de metré6 com cartdo, fazer compras, pagar
contas com cartdo de crédito, responder um e-mail ou simplesmente postar fotos na
rede social.

Tivemos que nos adequar e aprender a fazer uso dessa tecnologia
diferentemente da “geracdo Z’™ que nasceu em ambiente digital. Sua convivéncia
com a tecnologia € algo natural, j& existia antes de nascer e é parte de sua realidade
cultural.

Muitos pensam que as criancas pequenas estdo alheias a essa realidade,
mas, pelo contrario, elas percebem, internalizam e se apropriam da linguagem digital
com muita facilidade. Este é o objeto de pesquisa desta monografia: investigar se as
criancas moradoras de Favelas do Rio de Janeiro, também sdo afetadas pela
tecnologia, como as criancas moradoras de areas urbanas mais favorecidas.

Por meio da observacdo e escuta dos alunos, juntamente com registro de
uma atividade norteada por pontos de observacédo especificos; da analise de um
ambiente diferenciado e de dois videos tematicos, recolhi argumentos para a

reflexdo sobre essa questao.

WNascidos entre 1996 e 2009.
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No primeiro capitulo da monografia € descrito um panorama da educac¢ao no
Brasil e como a tecnologia esta inserida nesta realidade em especial na Educacgéo
Infantil. E neste capitulo que descrevo as motivacbes que nortearam a pesquisa,
descrevendo para melhor entendimento, as geracdes que séo descritas ao longo do
texto. No segundo capitulo, € detalhado o contexto em que foi realizada a pesquisa,
a metodologia utilizada, mostrando como foi feita a coleta de dados e sua descrigao.
No terceiro capitulo, os dados sédo analisados. E, nas consideracdes finais, algumas
possibilidades sdo levantadas para o trabalho com as novas geracoes. Finalmente
as Referéncias Bibliograficas informam ao leitor as fontes consultadas durante a

elaboracdo da monografia.
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1 INFORMATICA/EDUCACAO

Com as transformacdes sociais e tecnoldgicas, novos habitos foram sendo
inseridos na vida cotidiana, transformando a forma das pessoas viverem. Assim,
uma nova cultura se apresenta. Atualmente o computador e as Tecnologias da
Informacédo e da Comunicacéo (TIC) estdo presentes na vida de qualquer individuo,
pois séo facilitadores do jeito de viver moderno. As escolas, ha algum tempo, vem
também se incorporando a essa realidade, trazendo as tecnologias para a sala de
aula e para sua rotina, como instrumento pedagdgico. “Importante é também
ressaltar que, para a plena conquista da cidadania na sociedade contemporanea, o
individuo deve ter acesso as ferramentas digitais” (SILVA, 2011, p. 530).

Neste capitulo, declaro a minha motivacdo para estudar a questdo do acesso
a tecnologia por meus alunos (criangcas pequenas, moradoras de favela, no Rio de
Janeiro), procuro conhecer a definicdo de geracfes e seu comportamento frente a
tecnologia. Em seguida, tracarei um breve panorama da Educacdo Infantil, parte

referencial do contexto da pesquisa desta monografia.
1.1 A motivacao

Porque a escolha do tema: tecnologia?

Recentemente, algumas situagbes comegaram a me intrigar. A primeira
situacdo foi um video apresentado na aula da professora Maria Delcina Feitosa,
onde uma crian¢a, de mais ou menos 2 anos, ensinava ao jogador de ténis André Sa
a manusear um Iphone®. A medida que aquela menina, que pronunciava ainda
poucas palavras, ia passando as fotos ou fazia um download, eu ficava intrigada e
maravilhada com o fato dela ndo ter receio frente a tecnologia, pelo contrario,
demonstrava total confianca no que fazia. O celular era mais um brinquedo.

Fiquei intrigada, me perguntando se os meus alunos, frente a oportunidade de
acesso a tecnologia teriam comportamento semelhante. Foi 0 que me motivou a

desenvolver essa pesquisa



15

1.2 As Geracgdes

Para falar de informatica e educacdo, primeiro € necessario saber dos
utilizadores da informatica e dos educandos; quem séo eles?

Giongo (2011, p. 9) diz que “o conceito de geragdes, engloba o conjunto de
individuos nascidos em uma mesma época, influenciados por um contexto historico,
determinando comportamentos e causando impacto direto na evolucdo da
sociedade.” Essas geragcbes sado responsaveis pela definicdo de padrées de
comportamento, tanto na utlizacdo de tecnologia, quanto nos processos
educacionais, cada época reagiu de uma forma a esse movimento e nomeou as

geracoes, tendo em vista suas caracteristicas:

Tabela 1 - Geracdes

Geragéo Periodo Principais caracteristicas
Veteranos 1925 - 1945 Geracgao nao adepta a tecnologia
Baby boomers 1965 — 1979 Geracdao do pos guerra,

guestionadores de padrées
Geracao X 1965 — 1979 Geracao de empreendedores,
valorizavam a liberdade
Geracao Y 1980 — 2000 Geracdo orientados a tecnologia,
consumistas
Geragéao Z 2000 — 2009 Geracao totalmente tecnoldgica,

senso critico apurado

Geragéao p (Alfa) 2010 em diante Nascerdo em um  mundo
conectado, poderédo ser filhos,
tanto da geracdo Y, como da
Geragao Z

Fonte: lavra da autora

WSA, Andre. Andre Sa aprendendo a usar o Iphone (video). Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=qw4l1ljViTU>. Acesso em 24/10/12.



http://www.youtube.com/watch?v=qw4l1ljViTU
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Meus alunos se situam no final da Geracgéo Y; sdo pré-geracao Alfa, em sua
maioria, filhos de X. A geracdo Y € a geracdo do controle remoto, estuda/trabalha
zapeando, por isso também é chamada por Veen (2009), de homo zapiens.

Essa geracdo, denominada, também, Nativos Digitais, por Marc Prensky
(2001), absorve o aprendizado e o meio e é diferente das geracfes anteriores. Os
nativos sdo muito rapidos, conseguem fazer varias coisas ao mesmo tempo! S&o
multitarefa, se comunicam pelas redes sociais; sdo usuarios de tablets e smartfones.
Internalizaram as tecnologias em suas vidas, pois ja nasceram com esse dado de

realidade e, para eles, o teclado esta entrando em desuso. Essa geracgéo é toutch.

1.3 Ainformética e a educacdao

Na década de 1980, foi criado no Brasil o Programa de informética Educativa
do Ministério da Educacao (PROINFO), que levou a Educacao Brasileira a discutir as
Tecnologias da Comunicacéo e Informacéo (TICs), no contexto da educacao. Essas
experiéncias serviram de base para desenvolver um programa de Informatica
Educativa, que utiliza os recursos da informatica como aliados no aprendizado.

A partir da década de 90, foram desenvolvidos novos softwares mais faceis de
manusear, mas foi a internet que tornou o computador indispensavel na sociedade,
pois globalizou o mundo e permitiu a comunicacdo ampla, diminuindo as distancias.
Com isso, a troca de conhecimentos se tornou mais agil. Numa cultura em
transformacdo, uma nova forma de linguagem desponta. Pedro Demo (2006) pontua
que:

a escola ndo pode evitar o impacto da tecnologia, mas se pudesse evitaria,
porque é mais coOmodo continuar dando a mesma aula. Em sociedades mais
avancadas séo oferecidas as criancas toda sorte de acesso ao ciberespaco,
realidades virtuais, jogos eletrdnicos e uso de computadores, internet em
sala de aula sem falar em uso de Data Show, Video, DVD, etc. (p. 103)

Hoje temos as redes sociais como meio de comunicagcdo e interacdo das
geracOes digitais - Nativos Digitais, geracdo Y, Homo Zapiens - geracao Z. S&o
mundos virtuais que se abrem. A sala de aula ja trabalha com lousas digitais e

tablets e a realidade virtual ja é utilizada como estratégia pedagogica. Os conteudos
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sdo apresentados tendo a tecnologia como facilitadora na construcdo do
conhecimento.

Segundo o censo escolar de 2010, 60,54% das escolas brasileiras possuem
computador, ou seja, as escolas brasileiras tem acompanhado lentamente o
desenvolvimento das tecnologias. Um dos fatores ai implicado € a fragilidade de
investimentos e, também, a resisténcia dos professores em incorporar as
tecnologias, pois se sentem pouco a vontade ou sem preparo para essa nova
realidade. As escolas tém evitado rever o curriculum a luz da tecnologia que,
entretanto, € inevitavel, porque esse avanco acontece fora dos muros da escola.
Devido ao medo, a resisténcia ou a falta de qualificacdo do quadro de professores e
escolas, essa mudanca é lamentavelmente adiada, pois:

A crianca de hoje é influenciada por diferentes midias e convive
naturalmente com todas elas, A vida, desde cedo, é permeada pela
televisdo, video game, pelo computador, pela internet e por tantos outros

recursos e eletrénicos. Diante dessa nova crianca, a davida € como a
escola vem dando conta do assunto (MARANGON, 2011, p. 40)

Sao as escolas particulares que tentam a inclusdo das TICS (Tecnologia de
informacdo e comunicacdo) em seus curriculuns, ao contrario das escolas publicas,
resistentes a essa realidade e que ainda ndo perceberem que estdo levando os
alunos a uma discriminacéo tendo em vista que vivem numa sociedade com grande
base tecnologica. Pedro Demo nos instrui que “0o movimento correto € o contrario:
abrir a sala de aula para o mundo. Quanto mais a escola se encolhe, mais exposta
esta ao digital divide (discriminagao digital)” (2006, p. 110).

Frente a isso o governo lancou, em 2005, o Projeto Um Computador por Aluno
(PROUCA) ou somente UCA. Trata-se de um projeto educacional que interliga a
tecnologia a sala de aula e tenta promover a inclusdo. 150.000 computadores
portateis educacionais foram distribuidos a aproximadamente 300 escolas publicas,
com a promessa de infraestrutura para o acesso a internet e de capacitacdo dos
gestores e professores. Entretanto, nem sempre tais promessas foram cumpridas.

Elio Gaspari, comenta:

Boa parte dos computadores néo foi entregue nos prazos. Outros foram
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entregues sem a infraestrutura necessaria para sua adocao em sala de
aula. O treinamento dos docentes ndo deu os resultados esperados. O
suporte técnico praticamente inexiste. Os laptops que apresentaram
problemas acabaram encostados em armarios ou nos almoxarifados,
porque nado ha recursos (GASPARI, 2012, p.1)

Como a educacéo das criangas pequenas incorpora tal realidade?

1.4 A Educagéo Infantil

As instituicbes de Educacao Infantil no Brasil, por anos, foram lugar somente
de assistencialismo, com objetivo somente de cuidar e guardar as criancas nao
necessitando assim de profissionais especializados. O pré-requisito era gostar de
criangas para atuar dentro das instituigoes.

A creche era direito de mées trabalhadoras que queriam um lugar seguro para
deixar seus filhos. A Educacao Infantil ganhou importancia e reconhecimento na
Constituicdo Federal de 1988, tornando-se dever do Estado. Ao longo do tempo, o
papel do profissional de creche também vem mudando, passando das “tias” para as
educadoras e, atualmente, para as Professoras de Educacéo infantil (PEIs). Paulo
Freire nos ensina que:

Ensinar é profissdo que envolve certa tarefa, certa militAncia, certa
especificidade no seu cumprimento enquanto ser tia € viver uma relacéo de
parentesco. Ser professora implica assumir uma profissdo enquanto néo se
é tia por profissdo. Se pode ser tio ou tia geograficamente ou afetivamente
distante dos sobrinhos mas ndo se pode ser autenticamente professora,

mesmo num trabalho a longa distancia, “longe” dos alunos (FREIRE, P,
1997, p. 9)

Mas foi apoOs a publicacdo da Lei de Diretrizes e Bases na Educacao Infantil
(LDB), em 1996, que as creches se tornaram objeto de debates. Novas ideias e um
novo olhar sobre a Educacéao infantil, a partir dai inserida como parte da Educacgéo
Béasica. Dez anos depois, foi incluida no Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento
da Educacgéo Basica (FUNDEB).

Atualmente, frequentar as creches e instituicdes de Educacao Infantil ndo diz
respeito somente as criancas de classes menos favorecidas. As mudancas da

sociedade, as novas formacdes familiares e o crescimento demografico das cidades
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reduziram os locais onde as criancas brincavam, interagiam, como os quintais de
suas casas e as proprias ruas. A violéncia urbana também contribuiu para a
verticalizacdo das cidades. Crescem as grandes metropoles e diminuem os espacos
de convivéncia da crianca. A creche atualmente proporciona as criancas a interacéo
gue existia antes nesses espacos.

Corsino (2009) cita a importancia da primeira infancia para o desenvolvimento
da crianca em relagédo ao cognitivo, bioldgico, emocional e social. Além disso, aponta
gue as criangas que frequentam a Educacéo Infantil tem melhor desempenho e
desenvolvimento quando frequentam as escolas primarias. As instituicbes de
educacéo infantil sdo espacos de interacdo cultural e deve incorporar as praticas da
sociedade atual, dentre elas o uso cotidiano da tecnologia. Segundo as Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (2009):

O curriculo da EI é concebido como um conjunto de praticas que buscam
articular as experiéncias e os saberes das criancas com 0s conhecimentos
que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental cientifico e
tecnologico de modo a promover o desenvolvimento integral de criangas de
0 a5 anos. (Art. 3)

A tecnologia deve ser adotada de forma consciente nas instituicdes de
Educacéao Infantil, no composto do curriculum, como uma nova linguagem que apoia
o pedagdgico, pois:

As novas tecnologias estdo influenciando o comportamento da sociedade
contemporénea e transformando o mundo em que vivemos. Entretanto, é
fato jA comprovado que elas, desconectadas de um projeto pedagoégico, nédo
podem ser responséaveis pela reconstru¢do da educacgéo no pais, ja que por
mais contraditério que possa parecer, a mesma tecnologia que viabiliza o
progresso e as novas formas de organizacdo social também tém um grande

potencial para alargar as distancias existentes entre os mundos dos
incluidos e dos excluidos (SILVA, 2010, p. 539).

A tecnologia nédo esta longe da crianca da Educacéo Infantil, seja ela de
classe social elevada ou ndo, pois de maneira direta ou indireta, essas criancas
mesmo sem nossa percepgao, internalizam comportamentos que estdo dentro da
realidade da sociedade tecnoldgica contemporanea. Para Veen (2009), na verdade,
0 Homo Zappiens nasceu com um mouse na mao; jaA sabia como manipular o

controle remoto da televisdo com 3 anos de idade.
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Grandes conquistadores como Alexandre “O Grande” travavam batalhas
sangrentas para emancipar suas fronteiras. Hoje os nativos digitais sabem que
essas fronteiras mudaram, séao digitais. Sabem que vivem num mundo globalizado e
acessivel com apenas alguns toques; ja ndo existem distancias. Prensky (2010)
afirma que eles estdo acostumados a versatilidade do hipertexto, levam verdadeiras
bibliotecas e discotecas em seus smartfones, comunicam-se digitalmente. Isso se

explica, pois estiveram conectados durante toda, ou quase toda vida.
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2. APESQUISA

No processo da minha formacdo no ISEPS, aprendi que o professor deve
olhar a criangca como sujeito Unico que tem uma histéria que vai além da creche.
Assim, o olhar e escuta do outro fazem parte do dia dia do professor dessa
concepcao de educacao. O aluno constréi o conhecimento junto com o professor e
seus colegas, no grupo.

Foi através dessa escuta e desse olhar, juntamente com os instrumentos
metodoldgicos aprendidos no ISEPS que criei Pontos de Observacao, fiz meus
registros e a partir deles pude refletir sobre a questdo e definir o direcionamento da

minha pesquisa.

2.1 Metodologia da pesquisa

Para nortear e dar sentido para as observacdes, ao longo da pesquisa, me
instrumentalizei com Pontos de Observacao, que auxiliaram aprofundar-me no tema,
pois “observar é focar a escuta do seu proprio siléncio em uma acgao reflexiva,
avaliativa, sobre elementos da pratica que se quer pesquisar, estudar’” (FREIRE,
2008).

Através da leitura de textos, livros e revistas, iniciei a pesquisa. Essa leitura
comecou muito antes da escrita, pois queria me nutrir do tema, pois 0 assunto nao
era do meu dominio.

A primeira leitura que me abriu para um leque de autores foi a Revista Pétio.
A partir dai, me direcionei para outros autores, até iniciar o semestre da aula de
Metodologia I, quando a minha leitura passou a ser indicada por minha orientadora.
Nesse processo, travei contato com 0s seguintes autores: Ana Maria Nicolaci-da-
Costa, Carles Monereo, Carlos Valente, César Coll, Daniela Guimarées, Henri
Wallon, Jodo Mattar, John Palfrey, Lev S. Vygotsky, Marc Prensky, Madalena Freire,
Maria Carmem Silveira Barbosa, Maria Cecilia Almeida e Silva, Maria Fernanda

Rezende Nunes, Maria da Graga Souza Horn, Patricia Corsino, Paulo Freire, Pierre
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Levy, Pedro Demo, Revistas Nova Escola e Patio, Urs Gasser, Vani Moreira kensky
e Win Veen.

A primeira instancia de observacao foram cases relatados em video, utilizados
pela professora Maria Delcina Feitosa como recurso/nutricdo, nas aulas de TICs, no
ISEPS, foram eles: O Buraco no Muro' e André S& aprendendo a usar o Iphone. Os
videos foram descritos para suportar a reflexdo sobre o tema.

A segunda instancia de observacao foi uma visita a Escola MOPI, onde as
criangas tem acesso as mais variadas tecnologias que fazem parte do curriculo da
escola, em aulas de informética. Além disso, farto equipamento, incluindo lousa
digital, estdo presentes nas salas de aula, inclusive na Educacdo Infantil. Dessa
forma, as criancas pequenas tém contato formal com a tecnologia.

Para a terceira instancia, criei uma atividade com sucata tecnoldgica com as
criancas para as quais leciono, como estratégia para observar sua reacdo,

investigando como se da sua percepcao frente a sucata tecnologica.

2.2 Passo a passo

A escolha do meu tema de pesquisa, estudo do possivel acesso que as
criancas moradoras de Favela tem as tecnologias, teve como ponto disparador a
exibicdo de um video na aula de TICs do Instituto Superior de Educacao Pr6-Saber
(ISEPS). Era um video que apresentava uma crianca de mais ou menos 2 anos, que
fazia o papel de professora e ensinava ao jogador de ténis, André S4, a manuseava
um Iphone. A medida que aquela menina, de pouca oralidade, que apenas
balbuciava, passava as fotos ou fazia um download, eu ficava intrigada e
maravilhada com suas atitudes. A criangca mesmo tdo pequena nao tinha medo da

tecnologia, pelo contrario, demonstrava total confianga, familiaridade e habilidade no

MITRA, Sugata. 0] buraco no muro (video). Disponivel em:

<http://www.youtube.com/watch?v=Xx8vCy9eloe>. Acesso em 24/10/12.
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manuseio do aparelho.

Foi a partir desse video que comecei a observar minha turma, (sou Agente
Auxiliar de Creche - AAC, de uma turma de 24 criancas.) e associa-las a esse
universo tecnoldgico. Algumas indagacdes surgiram no meu ensinar. Qual a
diferenca entre a crianca do video e meus alunos, em relacdo ao acesso e convivio
com a tecnologia? Até que ponto meus alunos tem acesso a tecnologia?

O objetivo desta pesquisa foi investigar a percepc¢do da crianca da Educacao
Infantil, moradora de favela, em relacdo a tecnologia. Valente (2009) destaca que
‘somente uma parcela muito pequena das nossas criancas tem acesso as
tecnologias e as empregam como parte do seu cotidiano”. Minha questdo era
investigar como era o0 acesso das criangas da creche a tecnologia.

A partir dessas indagacfes comecei a criar Pontos de Observacao (POs), que
funcionam como focos para observacédo, para tentar responder essas perguntas.

Na roda de conversa, comecei a observa-los em relacdo ao que traziam e o
que internalizavam sobre a sociedade e a tecnologia. Certa vez, quando perguntei o
que tinham feito no final de semana, uma aluna me respondeu que tinha ficado na
lan-house da mae e indaguei o que ela ficou fazendo I4. A menina prontamente me
respondeu “- no meu face ué !” Essa aluna tem 3 anos de idade. Questionando as
outras criancas, percebi que elas estavam familiarizadas com palavras como “Face”,

“Orkut’, internet e que, a maioria delas, sabia o que era um computador.

O homem é, por natureza, uma criatura que investiga ndo simplesmente
aceita e convive com o que esta diante de si; busca novas coisas, novas
oportunidades e maneiras de melhorar sua vida. Essa capacidade de
reconhecer padrdes em nossa experiéncia e de melhorar nossas respostas
a eles é o que chamamos de “aprendizagem” (VEEN, 2009, p. 74)

Percebi com essas situacfes que meu olhar era de uma geragcdo que teve
gue aprender a conviver com a tecnologia a medida que esta ia crescendo e
evoluindo, mas que a geracdo dos meus alunos ja nasceu em meio uma sociedade
tecnoldgica e digital e que a apropriacdo da tecnologia por elas ocorria de modo

diferente da minha, parecia “natural”.
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2.3 Video: “O buraco no muro”

Um jornalista, que viajou para india para retratar a pobreza global, se deparou
com uma situacao intrigante em uma favela. Havia um computador em um muro e
criancas ao redor.

O muro € de uma grande empresa de informatica, de onde partiu a
experiéncia do pesquisador Suga Mitra. Ele relatou que, ao ver o computador, as
criancas perguntavam se podiam mexer. Aprenderam sozinhas, umas ensinando as
outras, como apontar e clicar, navegando sem nenhum tipo de auxilio ou
intervencao.

O menino Rogender foi 0 primeiro a experimentar e a usar o computador e
relata que usa o computador para acessar a internet; utiliza o site da Disney e
procura noticias sobre a guerra do Talibd. Sua professora relatou que o menino
cresceu muito e adquiriu autoconfiancga.

Rogender define a Internet como “aquilo com que vocé pode fazer qualquer
coisa”. O jornalista, ao mostrar o contato de uma menina com o computador, ressalta
sua importancia para ela, pois, na india, a maioria das mulheres é analfabeta. A
menina consegue manusear o computador com o auxilio de outras criangas que lhe
falam o que fazer; navega e sua expressao é de pura alegria e encantamento.

Essa experiéncia, em que nao ha interversdo de adultos ou de um instrutor,
ocasiona que as proprias criancas nomeiam a ferramenta de “Damru” que é o

tambor de Shiva (deus hindu) o e o cursor € chamado de “ponteiro de relégio”.

2.4 Video: “André Sa aprendendo a usar o Iphone”

O video foi gravado em Los Angeles. Nele, o tenista André Sa é mostrado
com seu Iphone junto com a menina Gaby, que segundo André, vai lhe ensinar a
usar o Iphone. Gaby aparenta ter no maximo 2 anos de idade. Ela liga e desblogueia

o Iphone que ainda estava na méao do tenista. Assim que liga o aparelho, comeca a
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manusea-lo com desenvoltura. Existem outros adultos conversando, mas Gaby nao
se interessa pela conversa e continua compenetrada no manuseio do aparelho.
Seus minusculos dedos navegam pelas fotos com destreza e rapidez, até que
encontram uma foto em que a menina se reconhece. Naquele momento, o tenista
relata que aprendeu como passar suas fotos!

Apés ver as fotos, a menina comeca a abrir icones e aplicativos e sabe que

tem que esperar o download, quando triunfal, mostra o Mickey Mouse para a plateia.

2.5 A Creche Benedita Siqueira Lopes

A creche Benedita Siqueira Lopes esta localizada na Estrada da Barra da
Tijuca, trés mil oitocentos e dezessete, no bairro do Itanhangda, na favela
denominada Tijuquinha. A creche foi inaugurada em trés de agosto de dois mil, apos
uma ardua luta dos moradores. Infelizmente, a pioneira dessa luta faleceu antes da
inauguracao do prédio, mas em sua homenagem a creche recebeu o seu nome.

Atualmente a creche atende cento e quarenta e seis alunos, de seis meses a
5 anos. Seu quadro funcional € composto de cinco Professoras de Educacéao Infantil,
vinte agentes auxiliares de creche, cinco cozinheiras, dois auxiliares de limpeza e
duas professoras que exercem as funcdes de Diretora e Professora Articuladora.

No primeiro andar, localiza-se a sala da direcdo, o patio, a cozinha, o
refeitorio, o cantinho da leitura, a sala de coordenacao pedagdgica e duas salas de
maternais | (criancas de 3 a 4 anos), com 25 crian¢cas cada, atendidas por 3
auxiliares e uma professora.

No segundo andar, localizam-se 2 salas de maternal Il (25 criancas de 3 a 5
anos), atendidas por 2 auxiliares e 1 professora em cada sala; encontram-se
também 2 salas de bercario, atendidas por 5 auxiliares, com 25 criancas de 6 meses
a um ano em cada sala, e 1 professora. Conta também com um espac¢o denominado
espaco da fantasia, um solario e um lactario, onde séo preparadas as refeicoes dos
bercérios.

Importante relatar que inexistem recursos tecnoldgicos para uso pelas
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criancas.
Fig. 1 — Creche Benedita Siqueira Lopes

Fonte — Acervo da Autora

2.5.1 O Maternal |

O maternal | tem 24 alunos, turma para a qual leciono. As criangas séo da
prépria comunidade e algumas de comunidades proximas.

No horéario da manha, ha uma professora de educacao infantil, uma auxiliar de
creche e a tarde, somente duas auxiliares, sem professor.

Os responsaveis sdo participativos e a maioria € de trabalhadores domésticos
e garcons, ndo possuindo uma situagao financeira elevada. A grande maioria reside
nas chamadas “quitinetes”, ou seja, pequenos quartos de aluguel, que sdo uma
realidade do entorno.

A turma é constituida de criangas que estdo na creche desde o bercério,
totalmente familiarizadas com a rotina e com 0s espagos e que participam com
alegria e motivacao das atividades pedagdgicas.

Na sala, que é bastante espacosa, ha mesas e cadeiras para as criancas,

prateleiras para livros, mural, chamada, brinquedos em caixas, uma TV e DVD.
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Fig. 2 — Sala do Maternal |
..: -

Fonte: Acervo da autora

A turma é participativa, interessada e gosta de atividades com tinta, lapis,

pincéis, etc. oferecidas na rotina da creche.

2.6 Observacao na Escola MOPI

O MOPI (Moderna Organizacdo Pedagogica Integrada/Infantil) € uma escola
particular, localizada na Barra da Tijuca, Rio de Janeiro e faz uso da tecnologia como
ferramenta pedagdgica.

A escola faz o uso de lousa digital nas salas de aula e possui laboratorio de
informatica para complementar os projetos pedagdgicos, utilizado, inclusive pelas as
criangas da Educacéo Infantil.

A turma observada foi a do maternal Il. Nesse dia havia 16 criangas na faixa
etaria de 3 a 4 anos, acompanhadas por 2 professoras. A principio percebi uma sala
de educacéo infantil como outra qualquer, com mesas de tamanho apropriado para
as criangas, jogos, caixa com papéis e historias, mural com produc¢des das criangas,
armario para materiais. Porém, na parede principal havia uma lousa interativa (E-
board) que néo foi utilizado naquele dia. No entanto, quando indaguei a professora,

ela me disse que era muito utilizado nas aulas e que as criangas gostavam, pois
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possui canetas que auxiliam no manuseio do quadro interativo. Tanto a lousa quanto
o laboratério séo utilizados tendo em vista os projetos.

A aula teve atividades diversificadas com massinha e giz de cera e colagem
de figuras geométricas. Em seguida, foi servido o lanche e depois houve uma
narracao de historia. Na aula de informatica, as criancas ndo se admiravam com 0S
computadores, eram-lhes familiares. A aula comecou com combinados e explicacao
sobre a utilizagdo do jogo, contetdo da aula naquele dia.

Foi uma explicacdo rapida e logo os alunos se sentaram, alguns sozinhos,
outros em dupla. As criancas quase ndo pediam ajuda com o jogo. A aula durou 30
minutos, pois com essa faixa etaria ndo se pode estender muito, pois logo as
criancas se dispersariam. Isso aconteceu com algumas criancas que ficaram de pé,
porém a grande maioria continuava sentada, focada no jogo que era jogado somente
com o mouse. Os jogos exploravam lateralidade e direcbes e estava inserido no

projeto macro que tinha como tema os varios tipos de animais.

2.7 Sucata tecnoldgica - atividade na sala do maternal |

Partindo do fato de que a Creche Benedita ndo possui aparato tecnoldgico
disponivel para as criangas foi oportuno criar uma atividade de mesa diversificada,
com sucata tecnoldgica, para ser manuseada pelas criancas a fim de observar como
seria a percepcao delas frente aos objetos. Optei por observa-las brincando, pois “o
brinquedo pode ser a porta de entrada para se conhecer a subjetividade da crianca.
[...] campo de transformacéo para e da crianga” (PARREIRAS, 2008 p. 170).

O planejamento foi 0 seguinte:

Tabela 2 — Planejamento da atividade de reconhecimento da sucata tecnoldgica
Creche Municipal Benedita Siqueira Lopes
SUCATA TECNOLOGICA - ATIVIDADE NA SALA DO MATERNAL |
Profa. Lilian Mota

Faixa etéria Maternal — 3 a 4 anos

Materiais Sucatas de materiais tecnolégicos como teclado, mouse, maquina digital, celular,
utilizados controle remoto, aparelho de DVD, calculadora, fones e disquete.

Duracéo da 25 a 30 minutos

atividade

Objetivos * Ampliar o conhecimento de mundo que possuem, pelo contato
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exploratério, manuseio de objetos tecnolégicos.
* Desenvolver uma postura investigativa em relacdo ao mundo que o0s
rodeia.

Justificativa A tecnologia esta em toda parte, importante entdo, inseri-la no contexto da
educacédo infantil, através da manipulagdo de objetos vivenciar situagbes de
experimentacgdo e contato com sucata tecnolégica.

Estratégia No maternal a atividade pode ser apresentada na sala, na roda de conversa. Ao
mostrar algum objeto da caixa, a professora estimulara a crianga a expressar o
que sabe sobre o objeto da caixa, apdés a apresentagdo, promovera o livre
manuseio 0s objetos.

Avaliacéo Observar e registrar se a crianca é capaz de perceber, discriminar, nomear e
reproduzir a utilidade dos objetos.

Fonte: lavra da autora

2.7.1 Descricao da atividade

O registro da atividade tem sua origem nas notas imediatas, que realizei logo
apos a atividade. Além disto, foi filmada para apoiar este registro.

Dispus os aparelhos em duas mesas e a turma foi dividida em grupos de 4 a 5
criancas. O objetivo foi registrar as reacdes dos alunos perante a sucata. Ao
entrarem na sala ficaram receosas, porque foi a primeira vez que os aparelhos
estiveram ali dispostos. Cada grupo que entrava observava, mas ndo mexia nos
aparelhos, somente quando sinalizei que era permitido, sentavam-se e apertavam os
botdes do teclado, do notebook, do controle remoto ou simulavam, brincavam de
falar ao celular. Pegaram os fios, procurando tomadas e em outros aparelhos um
jeito de ligar para fazé-los funcionar.

A aluna Maria, de 3 anos?, insiste ligar o notebook e manuseia os fios,
tentando liga-lo, encaixando o teclado nas entradas disponiveis.

O aluno Bruno, de 4 anos, pega o controle e tenta ligar a TV da sala,
enquanto outros dois brincam de conversar pelo celular.

Enquanto eu filmava a atividade, o aluno Marcos, que usava uma calculadora
como celular, comecou a me imitar como se estivesse me filmando também.

Lembrou-me Madalena Freire, quando diz que “educador se empresta como modelo,

2
Os nomes usados sao pseuddnimos, foram trocados para preservar a identidade das criancas.
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porque identifica-se com o educando que um dia ele também foi, e com as hipéteses
que este formula.” (FREIRE, 2008, p. 73).

A atividade foi também um disparador para as criangas relatarem como é o
acesso a esses aparelhos no seu cotidiano:

o Bruno me falou que o tio tinha um computador; indaguei se o tio
deixava que ele mexesse no computador - Bruno me respondeu que sim. Perguntei,
entdo, o que ele fazia no computador e ele me disse que jogava.

o Maria prontamente me disse que sua mae também tinha computador,
porém ao indagar se ela mexia, Maria ndo me respondeu nada, porque ainda estava
inquieta tentando ligar o notebook, demonstrando que conhecia o aparelho e sua
funcao.

o Bruno me mostrou um disquete e perguntei 0 que era - ele me
respondeu que era “um negocio para computador”.

Em todos os grupos, notei que algumas criangas, depois de tentarem ligar os
aparelhos, apertando as teclas e ndo obtendo éxito, logo pegaram o controle remoto
ou usaram o celular como controle, para tentar ligar os aparelhos.

Todas sabiam como e para que “servia” cada objeto, ndo misturando suas

funcdes. Somente a calculadora foi usada como celular.
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3 ANALISES DOS DADOS

Para analisar as situacdes pesquisadas, mais uma vez recorri ao aprendido
no ISEPS, pois utilizei Pontos de Observacdo para conduzir meu olhar em cada

etapa do trabalho e refletir a fim de tecer a minha analise.

3.1 Video: “O buraco no muro”

E nitida a facilidade das criancas em manusear o computador. O que a
experiéncia mostrada nesse video aponta € que, mesmo sem a interversao ou ajuda,
essas criancas, em todos os lugares em que foram instalados os computadores,
conseguem usa-lo; elegem e acessam 0s sites e quebram as barreiras digitais. Diria
gue Suga Mitra prova sua tese de que o ciberespaco € uma porta para romper com a

realidade que divide as pessoas e tem potencial para gerar mudancgas na sociedade.

3.2 Video: “André Sa aprendendo a usar o Iphone”

O video demonstra a habilidade de uma menina muito pequena em relacao
ao um aparelho que um adulto ndo tinha habilidade para manusear. Gaby tem total
destreza com o objeto; faz a leitura dos icones e simbolos para navegar ou visualizar
fotos. Gaby ndo tem a linguagem oral totalmente formada, mas a linguagem digital
esta muito desenvolvida. Ela é uma dos “Nativos Digitais”, que consomem
informacBes muito rapidamente. Processam e realizam multiplas tarefas. Preferem
graficos a textos, operam em estrutura aleatéria, trabalham melhor em equipe,

conectados, sem fronteiras. (PRENSKI, 2010, p. 2, traducdo nossa).

3.3 Escola MOPI

As criancas da escola interagem na aula de informatica de maneira habitual,
guase nao solicitam a professora a quem so poucos pediram ajuda. A aula ndo tinha

a intencdo de ensinar as criangcas a manusearem o computador, isso ja era de seu
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dominio, mas sim de complementar tal conhecimento através de jogo e
planejamento. No comecgo da aula, as criangcas estavam compenetradas, mas aos
poucos foram perdendo o interesse no jogo, a medida que conseguiam realizar as

tarefas por ele propostas.

3.4 Sucata tecnoldgica - atividade na sala do maternal |

As criancas, ao entrarem na sala, ficaram com receio e curiosidade e s6 se
aproximaram e manusearam 0s objetos, depois de um prévio consentimento. Foi

como uma senha que 0s permitiu comecar a brincar!

O Brinquedo traz a possibilidade de conhecer o mundo, estabelecer
relacdes no universo imaginario da fantasia. 1sso porque a crianca brinca,
disfarca, imita, inventa, representa, cria com a ajuda do brinquedo."
(PARREIRAS, 2008, p.163).

Os alunos exploraram todos o0s objetos, mas o0 notebook e os celulares foram
0s mais disputados, gerando conflitos entre alguns alunos, que mesmo assim,
participaram de forma prazerosa da atividade, interagindo com o0s objetos e entre si

a todo o momento.

3.5 Olhando as realidades

A diferenca das criangas de “O buraco no muro” para Gaby ou meus alunos é
0 contexto social que os cerca. Gaby tem acesso a tecnologia e facilidade de
acesso oferecida por seu meio social. As criancas da India tiveram acesso, gracas a
Sugata Mitra, entretanto, apesar da extrema pobreza conseguiram se alfabetizar
tecnologicamente. Os meus alunos estdo entre esses dois contextos. Vivem em
favela, em condi¢cdes pouco melhores que as criancas da experiéncia indiana, mas,
apesar de sua condi¢do, reconhecem os objetos e indicam identificar sua funcao.

Fica claro que a diferenca entre as criancas € apenas socio-econémica: “as

criangas de hoje de fato possuem estratégias e habilidades de aprendizagem que
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sdo cruciais para dar significado as informacdes, e que essas habilidades e

estratégias sao vitais para a aprendizagem futura” (VEEN, 2011, p. 13).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A inclusdo das tecnologias na educacédo brasileira caminha devagar, porém é
uma realidade que nao pode ser ignorada, porque se reflete na forma como a
crianca pequena percebe o meio que vive, o que inclui uma sociedade com grande

pargue tecnolégico. Segundo Lévy:

Atendéncia € exatamente clara e seria preciso realmente ser cego para ndo
vé-la: estamos vivendo uma imensa mutacdo das comunicacdes e das
tecnologias intelectuais. O verdadeiro problema é repensar as finalidades,
as formas, os métodos e os conteldos da educacdo em funcdo da
civilizacéo vindoura. (LEVY, 2001, p 29).

Os alunos observados na pesquisa sdao de uma geracdo denominada
“Geracao Z” (nascidos entre 1996 e 2009) e é sabido que ja desponta a “Geragao
Alfa” (nascidos a partir de 2010), inserida em uma sociedade de grande composto
tecnoldgico, que convivem e trazem para seu dia a dia posturas e habitos dessa
realidade. A maneira mais clara de perceber o convivio da chamada “geracao Alfa” é
entrar em uma sala de bercario com uma maquina digital. As criancas fazem pose e
depois querem olhar a foto. Eu, quando pequena, sabia que, para ver uma foto, tinha
que esperar sua revelagao. A “Geragao Z” tem o digital disponivel em tempo real.

Quais serao as demandas da “Geragao Alfa”?

Palfrey declara que as futuras geragbes tem enormes oportunidades
esperando por elas, ndo na area digital, mas por causa dela. (2011, p.18).

Palfrey (2011) alerta:

No mundo em desenvolvimento, a tecnologia € menos prevalente, e
também a eletricidade, € com frequéncia escassa, o indice de analfabetismo
€ alto, e os professores que sabem instruir as criangas com seguranca no
uso das tecnologias sdo mais escassos ainda. (PALFREY, 2011 p. 24)

Estariamos preparados para recebé-las? Elas estdo chegando!
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