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RESUMO

A importancia das brincadeiras de roda na educacao infantil deu-se a perceber
para professores de uma creche filantrépica, a partir de pesquisa bibliografica que
oportunou um mergulho na teoria da area um consequente clareamento da
pratica. O objetivo foi compreender que contetdos estéo envolvidos nesse tipo de
brincadeira e como as criangcas podem ser estimuladas a aprender com prazer. A
realizacdo deste trabalho mudou o olhar da autora para essas atividades muitas
vezes tratadas como meros passatempos.

Palavras-Chave: Cultura ludica. Brincadeira de roda. Educacéo Infantil.
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“A brincadeira € uma situacao privilegiada
de aprendizagem infantil onde o
desenvolvimento pode alcangar niveis
mais complexos, exatamente pela
possibilidade de interacdo entre os pares
em uma situagdo imaginaria e pela
negociacao de regras de convivéncia e de
conteudos temaéticos. ”

(Wajskop,1995)
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1 INTRODUCAO

A escolha deste tema ocorreu quando entrei no Curso Normal Superior do

Pré-Saber (ISEPS) que € um instituto de formacéo de professores.

Minha percepcdo em relacdo as brincadeiras de rodas mudou quando
percebi que nao precisava ter idade para brincar, bastava ter incentivo dos

educadores qualificados e interesse pelas vivéncias das criancgas.

Alguns educadores ndo tem motivacao pois desconhecem o que envolve

esse tipo de brincadeira e muitas vezes a metodologia adotada é equivocada.

O ISEPS proporciona este conhecimento por meio de uma didatica que nos
faz descobrir a riqueza do brincar. o

é te curso, passei a valorizar o

A partir dos conhecimentos adqumdosﬂ \
brincar com os alunos, conduzindo-os e m“gpr do a importancia de brincadeiras
ja esquecidas, entre outras. Através de pesqwsas sobre o assunto descobri a
necessidade das criancas bnncaren(;po‘s e dessa forma que elas elaboram,
interpretam e conferem novos sgnrﬁt:rﬁlos aos elementos da realidade que
vivenciam em seu dia-dia e tem@ oportunldade de experimentar e compreender o

-
mundo em sua volta. /i\ //
// N \

No segundo capltu]‘QK apresento 0 conceito de cultura ladica tal como foi
desenvolvido por Brougere; no terceiro, analiso minha pratica como auxiliar de
professor numa creche filantrépica no que diz respeito especificamente a
proposicdo e conducdo de brincadeiras nos varios espacos disponiveis, com
destaque as brincadeiras de roda. Na concluséo, faco uma breve reflexdo sobre a
importancia da musica e da brincadeira na vida da crianca e o papel do professor

nessas atividades.



10

2 BROUGERE E A CULTURA LUDICA

Gilles Brougére.E professor titular da Universidade Paris-Nord,
coordenador francés do projeto capes/Cofecub e diretor do GREC-Groupe de
Recherche surles Ressources Educatives ET Culturelles. O autor dedica-se, no
texto intitulado “A crianca e a cultura ladica”, a analisar como esta se desenvolve
nas vida dos individuos. Ele inicia afirmando que as brincadeiras entre a mae e o
bebé s&o indiscutivelmente um dos lugares essenciais da aprendizagem. A
crianca, antes de saber brincar, deve aprender a brincar. A crianga comecga por se
inserir no jogo da mae mais como um brinquedo do que como uma parceira.
Antes de desempenhar um papel ativo, ela vai incentivar a mae a continuar

brincando e “com o passar’ do tempo vai se tOI’erO parceira nas brincadeiras,

mesmo que de uma forma desajeitada. 1

//\”
BN < )/
Aos poucos a crianga ainda bebé %kmostrando com gestos como quer

brincar, assumindo ela mesma o comanc(o da/brlncadelra Se brincar é essencial

— o /

para a crianca é porque é brincando quéem se mostra criativa.
,/

/>\,

A cultura nasceria de , umg instancia e de um lugar marcados pela
=
independéncia em face de qua\tquér outra instancia. Cada cultura vai construir

uma esfera delimitada daquﬂo%ﬁg considera como jogo.

\\ //

O autor afirma que, seja como for, 0 jogo s6 existe dentro de um sistema de
designacgao, de interpretacdo das atividades num sistema de significacbes que
nos leva a considerar uma atividade ludica. Trata-se considerar a presenca de
uma cultura que define o jogo, tornando-o possivel e faz dele, mesmo em suas
formas solitarias, uma atividade de cultura que a crianca vai assimilar de maneira

mais ou menos personalizada.

O jogo supde uma cultura especifica, mas também o0 que se costuma
chamar de cultura geral, os pré-requisitos - conjuntos de significacdes proprias do
jogo que o jogador adquire e domina no contexto de seu jogo - onde precisa
compartilhar dessa cultura para poder jogar. A cultura ladica € antes de tudo um
conjunto de procedimentos que tornam o jogo possivel. E, se 0 jogo € uma
questdo de interpretacdo, a cultura ludica fornece referéncias intersubjetivas a
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essa interpretacéo, o que nao impede os erros de interpretacao.

A cultura ludica € composta de um numero de esquemas que permitem
iniciar a brincadeira e compreende evidentemente estruturas de jogo que néo se
limitam as de jogos com regras. O fato de se tratar de jogos recentes nao interfere
na questdo, mas é preciso saber que essa cultura das regras individualiza-se,
particularizar-se. Mas a cultura ludica compreende o que se poderia chamar de
esquemas de brincadeiras, regras, vagas de estruturas gerais e imprecisas que

permitem organizar o jogo.

Da mesma forma, sistemas de oposi¢cdes entre os mocinhos e os bandidos
constituem esquemas bem gerais utilizaveis em jogos muitos diferentes. A cultura
lidica evolui com as transposicbes do esquema de um tema para outro.
Finalmente, a cultura lidica compreende conte@dos mais precisos que véem

revestir essas estruturas gerais, sob a forma de/uyw rsonagem.
\\ & //
/

Essa cultura diversifica-se segunchmumerosos critérios, evidentemente,
em primeiro lugar, a cultura em que estaunée;rlda a crianga e sua cultura ludica.
N&o se pode ter a mesma cultura Imd@fa ﬁos 4 aos 12 anos, mas é interessante
observar que a cultura ladica das rr/lenlnas e dos meninos é ainda hoje marcada

por grandes diferencas, embora@egsam ter alguns elementos em comum.
/\\\

A cultura ladica c;yrhc%da cultura € produto da intervencdo social, que
lanca suas raizes, na mfe%{é:ngao precoce entre a mae e 0 bebé. Isso significa
que toda interacdo supde efetivamente uma interpretacao das significacdes dadas
aos objetos dessa interacao e a crianca vai agir em funcéo da significacdo que vai

dar a esses objetos, adaptando-se a reagéo dos outros elementos da interacao.

A cultura ladica ndo esta isolada da cultura geral, essa influéncia comeca
no ambiente, das condicdes materiais. As proibicdes dos pais, de mestres o
espaco colocado a disposi¢cao da escola, na cidade, em casa, vao pesar sobre a

experiéncia ludica.

Novos modos de transmissdo dessa cultura, como por meio da televiséo,
por exemplo, substituiram os modos antigos de transmisséo oral dentro de uma

faixa etéria.
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O jogo é antes de tudo o lugar de constru¢do de uma cultura rica, complexa
e diversificada. Mas esse jogo, longe de ser expresséao livre de uma subjetividade,

€ o produto de multiplas interacdes sociais.
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2.1 Brincadeiras de roda

A partir do estudo do texto de Brougere, compreendi que a brincadeira é
um processo cultural. Para se comunicar, combinar, negociar e dividir, 0 grupo
precisa partilhar alguns codigos. Ao se conhecerem e trocarem conhecimentos, as
criangas descobrem a cultura de cada uma e a diversidade das brincadeiras, e

com isso, muitas vezes, surgem os lideres.

A cada brincadeira novas curiosidades sdo despertadas e com iSSoO novos
conhecimentos. As criangas crescem com as acgdes e papéis que favorecem seu
desenvolvimento. Desde bebés, elas aprendem a brincar, interagindo com os

adultos e outras criancas mais velhas.

Elas também gostam de brincar com 0s Q|@§sonagens gue assistem em
desenhos animados, pecas teatrais e hlstorla&vde/ conto de fadas. Todos esses
tipos fazem com que a imaginacéo desenvma -se¢. Aimaginacao da crianca a leva

/\,\\ o2
a viajar e a se transferir para o mundoﬂo faz de conta. Os personagens s&o
/h \ /
vividos como uma realidade, pois Wsé sente fada, principe, mamae, papai,
herdi, etc. Ela prépria conduz as agc)/e/s

¢// \\
Conforme véo crescenc{Q\ p//s\ssam a conhecer outras brincadeiras, que

exigem mais espaco e termae stsm COMo 0S jogos com regras pré-estabelecidas.

\\ \\ // //

Nessa fase, as crlangas\Qg§C|sam entender e interagir mais para poderem
participar e aprender a controlar as emoc¢des provocadas pela convivéncia de

umas com as outras.

Para que esse processo seja rico de trocas e experiéncias, deve haver um
espaco aconchegante que faca parte do seu dia-dia, seja em sala de aula ou no
patio. A existéncia de cantos de brincadeiras de bonecas, entre outros, é
interessante. Com isso, o professor passa a conhecer melhor seu grupo e a
observar como estdo se comunicando e agindo para compreender que tipo de

brincadeira sdo necessarias para se desenvolver mais.

As brincadeiras tradicionais, entre elas as de roda, fazem parte e
alimentam a cultura ladica das criangas. Existem algumas regras e esquemas pré-

estabelecidos que, ao contrario de serem fixas e imutaveis, variam de acordo com
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0 contexto.

Esse tipo de brincadeira faz com que a crianga venha a conhecer aspectos
e ritmos diferentes. As brincadeiras de roda, por exemplo, tem poucas exigéncias,
pois suas regras sao simples e claras provocando o interesse das criancas desde
cedo. Ndo existe uma separacdo prévia entre meninos e meninas e pode ser

compartilhada por ambos.

Na brincadeira de roda, podemos trabalhar com aspectos importantes
como audi¢cdo, movimentos, etc. As cangdes sdao a maior ferramenta para essas
brincadeiras e cada educador tem uma maneira eficaz de envolver o grupo nesse
tipo de aprendizagem. A Brincadeira da Linda Rosa Juvenil, por exemplo, envolve

dramatizac&o, nocéo de tempo e espaco e coordenacdo motora.

Foto 1 A Linda Rosa Juvenil

No Brasil, essas brincadeiras se ampliaram muito a partir do momento em
gue a cultura de indios, brancos e negros foi se misturando; as festas e as dancas
de folclore contribuiram para que essas culturas tdo diferentes fossem
socializadas. Brincando, personagens como 0 curupira e a mae d’'agua, que vem
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da cultura indigena, por exemplo, passaram a ser populares. Os portugueses
trouxeram suas festas de S&o Jodo, Natal, P4scoa e Carnaval que se multiplicam
até hoje. O vocabulario foi sendo enriquecido através da mdusica, do ritmo,
embalando as criangcas e proporcionando com essas trocas a ampliacdo da

aprendizagem.

No século XV e principio do XVI, 0os negros comecaram a ser aprisionados
na Africa e levados para Portugal. No século XVII e XVII, os portugueses
passaram a adotar amas africanas. Estas, além de cuidar das criangas, contavam
lendas, como a da Mula-sem-cabeca, do Saci-Pereré, do lobisomem entre outras.
Com isso 0s pequenos acabavam aprendendo outras culturas através dessas
histérias, das cang¢fes de ninar, etc..

Ao crescerem juntas, as criancas negr% brancas passaram a ser
parceiras de brincadeiras que estimulavam a @I;tjall dade. Juntas brincavam de

pigue-alto, pique-pega, cavalo de montana&;@rﬁﬂm nas costas do outro, etc.
NN\,

/ N \Q
Conforme as comunidades se‘& mteragem cultural e, socialmente,
=
proporcionam a apropriacdo das brlncfadelras fazendo com que suas criancas
criem regras proprias para o ChICOWhO quelmado Batatinha frita, Cinco Marias;

para empinar a soltar pipa, pular/cor;da jogar pido ou bola de gude, etc.
/\\\

Com as cancoes, /a% érqéhgas vao utilizando e aprendendo a linguagem e
se apropriando desse sab\a(\As brincadeiras cantadas sao visualizadas em sua
construcédo cultural, suas possibilidades de ritmo e expresséo. Elas se constituem
uma contribuicdo educacional importante quando reconhecemos que se trata de
uma manifestacdo da cultura, do movimento humano, que traduz sutilezas,
peculiaridades e riquezas do universo infantil. Os jogos e brincadeiras s&o uns
dos meios mais eficientes para despertar e interessar uma crianca que age, reage
e transborda suas emocOes que sado dificeis de serem demonstradas com
palavras; aprendem conceitos profundos e filosoficos. Nesse sentido, o educador

a ajuda no seu equilibrio emocional.

Através de uma acao ela tem a capacidade de pensar e interagir junto com
0 outro, com isso € importante a interacdo e a socializacdo com os colegas em

brincadeiras que as desafiem as tornem mais confiantes. Ha criancas que nao
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desenvolvem o conteudo de maneira formal, mas através das brincadeiras,
conseguem captar 0 que se sentem mais aptas a desenvolver, seja através de
emocles ou expressdes. Através da brincadeira o conteldo se torna mais
motivador, animado, fazendo com que as criancas participem, tornando o
ambiente agradavel. Segundo Gisela Wajskop (1999):

A brincadeira, como atividade dominante da infancia tendo em vista as
condi¢cdes concretas da vida da crianca e o lugar que ela ocupa na
sociedade, é, primordialmente, a forma pela qual esta comeca a
aprender. Secundariamente, é onde tem inicio a formacdo de seus
processos de imaginagdo ative, e, por Ultimo, onde ela se apropria das

fungbes sociais e das normas de comportamento que correspondem a

certas pessoas. (p.34) &

As criancas aceitam, gostam da prop @articipam, sdo companheiras,
mas também competem entre si. Algumas I? a brincadeira mais a sério.

Foto 2 Dancga das cadeiras

Os educadores podem observar esses comportamentos para tentar
modifica-los, tornando a convivéncia mais tranquila e transformando um ambiente
de competitividade em ambiente de aprendizagem.



17

Foto 3 Pulando amarelinha com uso de emborrachados @

brincadeiras s6 podem -@ lizadas e desenvolvidas no do dia-dia,
guando os educad adaptam sem impor regras muito rigidas, para
gue elas aprenda dguiram confianca.

As criangas aplicam o que—ap =, deram a partir de sua vivéncia e essas
&

Foto 4 Pulando Amarelinha usando giz e riscando chéo por conta propria
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3 DIVERSAS FORMAS DE BRINCAR NA CRECHE

Trabalho na Creche Sdo Joédo Batista da Lagoa (CSJBL) como auxiliar, na

turma do jardim Il que é composta de 14 criancas na faixa etaria de 5 a 6 anos.

Com as criancas sao realizadas varias, atividades como leitura e jogos
para que desenvolvam a autonomia; tenham a responsabilidade de concluir uma

tarefa e que sejam capazes de enfrentar novos desafios.

Pela manh& com a professora, as criangas participam com entusiasmo das
atividades de artes com varios tipos de material, como tinta guache e cola
colorida. O contato com a escrita ocorre em vérios momentos como na biblioteca
e em sala de aula com atividades de reconhemm&i&do seu nome e dos colegas.

@

As vogais foram relembradas e os encontros \Ldé@hcos reconhecidos através de
jogos e trabalhos em sala de aula. Estamosiam%em realizando textos coletivos e

RN \\
//\ RN
individuais, escrevendo seus relatos. - ¢ : ~
/
/// M)

A tarde, s&o realizadas outras atlwdades com os professores de educacao

fisica e musica. As segundas, quartés e sextas nas aulas de educacéo fisica, com
7N
duracéo de 40 minutos, sédo reaI{zaa/as brincadeiras com musicas que envolvem o

corpo todo. Também as/qu\aqt% na aula de mauasica, durante 30 minutos, a
/ Ao
oralidade, o ritmo, a percejs@gjo auditiva e a atencdo, através da brincadeira com

as palavras, entre outras, sdo desenvolvidas.
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Foto 6 Ritmo, corpo e movimento na aula de musica

As brincadeiras infantis fornecem informagdes e elementos sobre as
criancas e a forma como interagem com seus colegas, seu desempenho fisico
motor indicam estagio de desenvolvimento em que estdo e a compreensao que

tem do mundo que as cercam e que precisam explorar.
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Foto 7 Descobrindo habilidades nos jogos

@

Nas brincadeiras de faz de co%\nama busca suas préprias regras que

vao sendo construidas junto com os os da classe, com as bonecas e outros

brinquedos, que vao sendo inclu enquanto a brincadeira durar. O faz de conta

estimula a representacdo da e e ao representé-la, a crianga vive algo ou

alguma situacéo remota | que se torna real naquele momento.

A riqueza que esta por tras do uso que as criancas fazem dos brinquedos;
0 que desenvolvem em suas brincadeiras e as referéncias necessarias para a
constituicdo de uma cultura ladica diversificada nos ajudam a entendermos o
guanto é importante usarmos tais recursos em nossas atividades diarias. Como
afirma Fatima Migueis, “o0 brinquedo é o instrumento ludico capaz de levar a

crianca ao exercicio da imaginacao” (p:34)

Através da brincadeira do faz-de-conta, a crianca € capaz de transformar
um cenario em algo interno como suas frustracdes, conflitos e alegrias, o que é

fundamental para o seu desenvolvimento social.

A crianga, na idade de 4 a 5 anos, j& consegue dar respostas a algumas

propostas apresentadas pelo educador, seja na brincadeira ou em sala de aula.
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Elas buscam resolver através do pensamento que ja é reversivel e isso permite a
construgdo do sujeito, autor, capaz de viajar para além do real, sem perder o
contato consigo mesmo. Como diz Winnicott: “a importancia do brincar € sempre

a precariedade do intrer jogo [...]" (p:71)

Vou descrever situacfes, das quais nao tenho imagens, que observei
enquanto as criangas brincavam e que mostram as inumeras possibilidades
envolvidas nessa atividade: Tainara e Roberta foram levar as filhas para passear
na praca. A primeira disse: “sim, vamos pegar o carrinho, biscoito e suco” e
Roberta emendou falando: “mas essa menina ta muito malcriada! Nao quer dormir

cedo.”

Enquanto as duas estavam brincando com suas bonecas, as outras
estavam brincando com jogos como o dominé (que de um lado tém varios objetos,
como flores, patos etc. E do outro, um nurrrerg) dama e jogo da velha. Os
meninos brincavam de lutar, com bonecqudwe/ Rangers. Mateus os colocou
para fazer um time de futebol e ficou movmﬁ&\T}tando os bonecos e gritando o que
tinha que ser feito. Essa atitude é a/mﬁsrﬁ§hue assume, quando esta no patio:
ele organiza o time dele e deixa que os eﬂtros meninos fiquem no outro. As vezes
tem um que nado aceita 0 nome, gl/ao\k\a ao time do outro. Entéo, juntos criamos outro
nome. Eu entro na brlncadelra\éLe/pada grupo para brincar junto e observar se

entenderam ou concordarvm:e\és regras criadas.
\\ //

&

Eu, como auxiliar, também proponho atividades variadas como oficinas,
brincadeiras de roda, jogos, idas a brinquedoteca e a biblioteca. Algumas

brincadeiras tradicionais e de roda que faco com elas séo:
> Escravo de J6
> Ciranda, cirandinha
> Pai Francisco

> Eu fui ao Itororé...
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O jogo chamado Escravos de J6 auxilia a memorizagéo, o tempo-reagéo
e o contetido. E um jogo sensorial, em que as criancas se sentam em
circulo no chdo, com um objeto na méao direita e no embalo da musica,
passam o objeto conforme a cancéo, primeiro no sentido da esquerda
para direita e depois ao contrario.

Podemos fazer variagcbes para esta atividade envolvendo velocidade,
alternéncia do sentido da mao esquerda para direita, trabalhando assim, a
coordenacao motora da crianca.

Foto 8 Escravos dogavam Caxanga...

Nas brincadeiras como Ciranda, Cirandinha e Pai Francisco, as criancas
desenvolvem a socializagdo junto a musica, aprendem a dramatizar junto com a
cancédo. Trabalhamos com cantigas de rodas que tenham objetos ou animais para
trabalhar movimento e a juncdo da crianga junto a musica. Na brincadeira de “Eu
fui ao Itororé”, ha uma parte em que uma crianca é chamada para o centro da
roda: “0, 6, 6, Maria, 6, 6, 6 Maria, entre nesta roda ou ficard sozinha”. Maria
responde: s”sozinha eu nao fico, nem hei de ficar, porque tenho o Jo&o para ser
meu par.” Alguns dos objetivos a serem alcancados séao: concentragdo; nome;

dentro e fora; esquerda e direita; oralidade e interacao.
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Outra que faco e que agrada as criancas é assim: Todos na roda cantam:
“E de tango, tango, é de carrapicho, vou jogar o Antonio na lata do lixo.” O Antonio
vai para o meio e recomecamos a musica escolhendo outra crianca. No centro da
grande roda, uma menor vai se formando. Até que o “lixo” faz a lixeira estourar e

rodos caem no chéo.

Foto 9 E de tango, tango, é dicho...

Descrevo a seguir, outras atividades que costumamos fazer:

> Brincadeira com bexiga: O educador enche as bexigas com o auxilio
das criancas, dentro da bexiga sédo colocadas as letras do alfabeto. Dois grupos
de criangcas sdo formados e, junto a musica, preparamos uma peguena
competicAo em que O grupo que pegar o maior numero de letras e dizer

corretamente cada uma, vence.

> Brincadeira do apito: Esta atividade desenvolve a percepc¢ao auditiva
e cooperacdo nas atividades em grupo. Interagindo com seus colegas, duas
criancas ficam de olhos vendados e os demais ficam orientando até que cheguem

ao destino certo.
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> Movimentos com ritmo: Em sala ou no patio, os alunos sentam-se
em circulo e o educador mostra imagens de animais para que emitam o0 som e 0

movimento correspondentes.

Em todas elas, as criancas desenvolvem sua criatividade, capacidade de

interpretacdo, usando movimentos gestuais.

Todos os profissionais na CSJBL tém o mesmo proposito de enriquecer e
desenvolver a cultura ludica da crianga mostrando que elas aprendem mais em
situacOes reais, colocadas em forma de jogos e brincadeiras. Com isso, o
conteaddo ndo estd sendo esquecido, como tantos pensam, nem estamos
perdendo tempo, como alguns pais insinuam nas reunides na escola. Estamos

estimulando o pensamento critico, a criatividade e o0s demais aspectos
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O bebé comeca a ouvir varias musicas e a associar, fazendo os
movimentos com as maos; a linguagem musical esta presente na vida das
criancas como um elo entre familia e comunidade e professor. As criangas vao
adquirindo um repertério amplia com som e ritmo, s6 assim elas descobrem as
cantigas de roda. Esse tipo de musica permite que elas acompanhem dancando,
batendo palma; favorece a descoberta de fontes sonoras surpreendendo-se ao
bater palmas, sacudir ou empurrar objetos a sua volta. Nas atividades na creche
sao utilizados os instrumentos mais simples, cuja estrutura estimula diferentes
sons e ritmos. Julgamos importante que a creche trabalhe a musica e a danca,

pois levam ao desenvolvimento de inUmeras capacidades.

As cancdes nos trazem ainda Iembran(;as Géwossa infancia e da dos pais,
/ //

possibilitando transmiti-las as nossas cnan(;assemlquecendo 0 seu viver e sua

prépria cultura. \\ ))

As cantigas de roda envolvem?o)nqaﬁelras A musica ajuda o educador a
educar, disciplinar, a equilibrar e acalmara crianga. E uma forma de expressar e

organizar o pensamento, trazendo valores que podem ser trabalhados

" }7aN
criticamente. ~ \\\://w

JIRNS
)
O mundo do bebé& ‘pode ser sonoro desde o utero. Alem dos sons que o
. N . ~ .
acompanham la dentro, podem ouvir a voz da mae cantando o que proporciona a

sensacao de acolhimento, calma, aconchego e protecao.

Através de pesquisas e conhecimentos através de estudos tedricos que
abordam brincadeiras e jogos, pude perceber mais ainda o quanto é importante

trabalhar com o ludico das criangas nesse periodo de creche.

Ao trazé-las para o cotidiano, contribuimos com a aprendizagem deste
pequeno cidaddo, A pesquisa tedrica me levou a encontrar livros, revistas,
materiais informais entre outros e ao se entrecruzar com minha experiéncia como

educadora na educacéao infantil ampliou meus conhecimentos.

Cheguei a conclusao de que o ladico é parte fundamental da vida da

criancga; gque € necessario que jogos e brincadeiras estejam sempre presentes a
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fim de que sua aprendizagem permaneca relacionada ao desenvolvimento da
comunicacado, vencendo as limitagdes. Enfim, as criangas faixa etaria com a qual
trabalhamos ainda estdo muito ligadas as brincadeiras e isto deve ser bem

aproveitado no processo educacional.

A parceria entre coordenacéo e professores € fundamental, pois com suas
atuacdes constantes na conscientizagdo de que a atividade ludica e a informacéo
sdao importantes para a crianga, contribuem para sua valorizagdo. As emocdes, a
forma como a crianga interage com seus colegas, o desempenho fisico e motor, 0
estagio de desenvolvimento entre outros fatores sdo essenciais para sua
formagéo integral. Desta forma, nas brincadeiras, sejam elas simbdlicas ou
cantadas e também nos jogos, podemos observar como a linguagem do aluno vai

se transformando.

A brincadeira pode ser entendida como uf/np%ao lGdica em que predomina
a imaginacdo da crianga, que brlnc&\cem s/ua cultura, possibilitando e

transformando a aprendizagem em @raier e diversdo. As atividades

r, \F/
proporcionadas pelo professor, que/ut/ﬂlza varios suportes, complementam esta

\ /
/)
N

aprendizagem.
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